
FINAL FANTASY XI
ウェポンスキル連携の仕組み



(1)ウェポンスキル（ＷＳ）について

• 武器ごとに固有の必殺技で、TPを消費して使用する。(メイン武器のみ)
• 目標に大ダメージを与えたり、弱体効果を与えたり、様々な効果がある。

• 使用には最低1000TPが必要で、1000を超えたTP分で、効果が増大する。

• キャラクターのステータスや装備によっても、効果が増大する場合がある。

• ほとんどのＷＳは習得レベルがあり、その武器の戦闘スキルが一定以上
になると習得する。同じ武器でもジョブによって習得できないものもある。

• 一部のＷＳは特定の武器を装備した場合のみ使えたり、専用のクエスト
をクリアすることで習得できる。

• ほとんどのＷＳは連携属性を持っていて、ＷＳを組み合わせて技連携を
発生させることができる。



(2)ウェポンスキル（ＷＳ）の主な分類

• 武器の種類による分類（格闘、短剣、片手剣、....）
• 与えるダメージの種類による分類（物理ＷＳ、各属性ＷＳ）

• 習得の条件による分類（ＥＸＷＳ、ＳＰＷＳ、ＥＶＷＳ，武神流秘奥義）

• 使用者による分類（ＰＣ、ＮＰＣ、モンスター）

• 連携属性による分類（各Ｌｖ１属性、各Ｌｖ２属性、各Ｌｖ３属性、...）



(3)ウェポンスキル連携（ＷＳ連携）について

• 連携属性を持つ２つ以上のＷＳを組み合わせて相乗効果を発生させ、目
標に大きな効果（大ダメージなど）を与える方法

• ＷＳ以外に、一部の青魔法、一部の契約の履行、一部のオートマトンのＷ
Ｓ、学者アビリティによる精霊魔法でもＷＳ連携を発生させることができる。

• 連携属性にはレベル（Ｌｖ１～Ｌｖ４）があり、レベルが高いほど効果が大き
い。

• ２つのＷＳで１段目のＷＳ連携を発生させた後、さらに属性の合うＷＳを
続けることで、２段目、３段目とＷＳ連携を連続させることができる。

• ただし、２段目以降は、前の連携属性と同じかそれ以上のレベルの連携
属性をつなげる必要がある。



(4)ＷＳ連携のやり方（基本）

• ２つ以上のＷＳを連続して使用する

• 連携が発生すると追加ダメージを与える。
①プレイヤーＡがモンス
ターにＷＳ「ファストブレー
ド」を使う。 ②モンスターが被連携状態

(チェーンバインド：ＣＢ)“切
断”状態になる。
(効果は見えない)

③プレイヤーＢがモンスター
にＷＳ「バーニングブレード」
を使う。（ファストブレードのエ
フェクトが消える頃に実行）

④「技連携・溶解」が発生し、追加ダ
メージを与える。
モンスターがＣＢ”溶解”状態になる。

プレイヤーA

プレイヤーB

プレイヤーA プレイヤーA
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ファスト
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CB”切断“状態！！

モンスター
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「技連携・溶解」発生！！
CB”溶解“状態！！

バーニング
ブレード！

プレイヤーAは、ファストブレードの構え。
プレイヤーAは、ファストブレードを実行。
→モンスターに、512ダメージ。
プレイヤーBは、バーニングブレードの構え。
プレイヤーBは、バーニングブレードを実行。
→モンスターに、828ダメージ。
技連携・溶解→モンスターに、581ダメージ。

←①

←②

←③

←④



(5)ＷＳ連携のやり方（応用）

• １段のＷＳ連携が発生した後に、対応する
ＷＳをつなげることによって、２段、３段の
ＷＳ連携を発生させることが出来る。

①プレイヤーＡがモンス
ターにＷＳ「ファストブ
レード」を使う。

モンスターがＣＢ“切断”
状態になる。

A

ファスト
ブレード！

CB”切断“状態！！

モンスター

B C

モンスター

モンスター

モンスター

モンスター②プレイヤーＢがモンス
ターにＷＳ「バーニングブ
レード」を使う。（ファスト
ブレードのエフェクトが消
える頃に実行）

⑤「技連携・核熱」が発生し、
モンスターがＣＢ”核熱”状態
になる。（２段目）

「技連携・溶解」発生！！
CB”溶解“状態！！

バーニング
ブレード！

④プレイヤーＣがモン
スターにＷＳ「アース
クラッシャー」を使う。
（“溶解“のエフェクト
が消える頃に実行）

③「技連携・溶解」が
発生し、モンスターが
ＣＢ“溶解”状態にな
る。（１段目）

「技連携・核熱」発生！！
CB”核熱“状態！！
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アース
クラッシャー！

プレイヤーAは、ファストブレードの構え。
プレイヤーAは、ファストブレードを実行。
→モンスターに、512ダメージ。
プレイヤーBは、バーニングブレードの構え。
プレイヤーBは、バーニングブレードを実行。
→モンスターに、828ダメージ。
技連携・溶解→モンスターに、581ダメージ。
プレイヤーCは、アースクラッシャーの構え。
プレイヤーCは、アースクラッシャーを実行。
→モンスターに、1565ダメージ。
技連携・核熱→モンスターに、1759ダメージ。

←①

←②

←③

←④

←⑤



(6)ＷＳ連携のやり方（補足）

• 武器のＷＳ以外に連携属性をもつものがある
• 一部の青魔法

• 一部の契約の履行（召喚獣の技）

• オートマトン（からくり士の人形）の一部のＷＳ

• 学者が「震天動地の章」を使った直後の精霊魔法

• 被連携状態（チェーンバインド）を与えるアビリティがある
• 渾然一体：Lｖ1～Lv3のすべての連携属性を与える。

• W.フラリッシュ：Lｖ1のすべての連携属性を与える。

• １つで複数の連携属性を持つものがある。優先順位が決められていて、つなが
る属性のうち優先順位の高い方が発生する。

• レッドロータス：①溶解(Lv1)/②炸裂(Lv1)

• イオリアンエッジ：①切断(Lv1) /②炸裂(Lv1) /③衝撃(Lv1)

• レトリビューション：①重力(Lv2) /②振動(Lv1) ※ほかにもいろいろある。



(7)ＷＳ連携のやり方（注意）

• ２段目以降の連携を発生させるには、前の連携属性のレベルと同じ
レベルかより高いレベルのＷＳをつなげる必要がある。

• ＷＳとＷＳの間に別のＷＳが割り込んだ場合、連携が中断してしまう。
ただし、連携属性を持たないＷＳは連携を中断しない。

フラットブレード
(Lv1：衝撃)

バーニングブレード
(Lv1：溶解)

ファストブレード
(Lv1：切断)

技連携
「Lv1：切断」

技連携
「Lv2：核熱」

サベッジブレード
(Lv2：分解) 

スピリットテーカー
(属性なし)

技連携
「Lv1：溶解」

フラットブレード
(Lv1：衝撃)

バーニングブレード
(Lv1：溶解)

パワースラッシュ
(Lv1：貫通)

技連携は
発生しない

割り込みで中断

属性なしで中断せず

Lv1にLv1をつなげて連携発生

Lv1にLv2をつなげて連携発生

Lv2にLv3をつなげて連携発生

Lv2にLv1はつながらない

１段目 ２段目 ３段目

技連携は
発生しない



(8)マジックバースト（ＭＢ）について

• 技連携が発生したとき、一定時間以内（数秒）に、連携属性にあわ
せた魔法を目標に当てると発生する。

• ＭＢを使うことによって、通常の魔法にいろいろな効果が発生する。
• 魔法のダメージ増加（ドレインなど一部の魔法は増加しない）

• 魔法がかかりやすくなる（レジスト率低下）

• ＭＢ受付時間中、モンスターがその属性に弱くなる

• 目標の弱点属性はよりダメージが増える

プレイヤーAは、ファストブレードの構え。
プレイヤーAは、ファストブレードを実行。
→モンスターに、512ダメージ。
プレイヤーBは、バーニングブレードの構え。
プレイヤーBは、バーニングブレードを実行。
→モンスターに、828ダメージ。
技連携・溶解→モンスターに、581ダメージ。
プレイヤーCは、モンスターにファイアを唱えた。
プレイヤーCのファイアが発動。
→マジックバースト！モンスターに、747ダメージ。
プレイヤーCは、アースクラッシャーの構え。
プレイヤーCは、アースクラッシャーを実行。
→モンスターに、1565ダメージ。
技連携・核熱→モンスターに、1759ダメージ。
プレイヤーCは、モンスターにファイアIIを唱えた。
プレイヤーCのファイアIIが発動。
→マジックバースト！モンスターに、1686ダメージ。



• ＭＢは、魔法が当たった時点で判定される。

• 詠唱の長い魔法は連携が発生する前など、早めに唱える。

• ＭＢが発生する前に、ＷＳが使用されると、ＭＢ受付時間内でもＭＢ
は発生しない。

ＭＢの受付時間
(数秒)

(9)ＭＢのやり方
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フラットブレードの
エフェクト表示

バーニングブレード
のエフェクト表示

技連携「溶解」の
エフェクト表示

フラットブレードの
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技連携「核熱」の
エフェクト表示
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ＭＢの受付時間
(数秒)

この間に魔法を
当てる

すごく長い
魔法の開始

長い魔法
の開始

短い魔法の開始

すごく長い
魔法の開始

長い魔法
の開始

長い魔法
の開始

短い魔法の開始短い魔法の開始



(10)連携属性一覧表

Ｌｖ１
溶解 硬化 炸裂 切断 衝撃 振動 貫通 収縮

火 氷 風 土 雷 水 光 闇

Ｌｖ２
重力 分解 湾曲 核熱

土闇 風雷 氷水 火光

Ｌｖ３
Ｌｖ４

光、極光 闇、黒闇

火風雷光 氷土水闇
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おしまい


